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LÉGENDES

Code couleur employé :
Les “Power Rods” figurent en rouge.
Les tiges renforcées en bleu cuivrent ou développent des résonances très riches par sympathie lors du jeu par friction d’archet.
Les tiges renforcées en jaune cuivrent ou développent des résonances très riches par sympathie lors du jeu par frappe répétée d’une baguette.
Les tiges renforcées en violet sonnent assez claires lors du jeu par frappe d’une baguette.

À propos de la précision des hauteurs :
Les hauteurs sont approximatives et la marge de décalage est indiquée en cents par rapport à la gamme tempérée à 440 Hz.
Le décalage n’est pas indiqué lorsqu’il était trop incertain.

MODES DE JEU

Jeu avec archet (notes losangées)
portée 1 ~ W ou > = (“Welding”) jeu près du point de Soudure
portée 2 ~ X ou = = (middle) jeu au milieu de la tige
portée 3 ~ M ou < = (“extreMity”) jeu à l’extréMité de la tige
Les notes graves à l’extrémité des tiges produisent d’importantes variations de hauteur en fonction des pression et vitesse d’archet.

Les 8 tiges les plus longues (C+6, L-6, L-4, L-2, L, C, C+2, D) sont décalées, le jeu en M produisant un ronflement quasiment indéfini :
W  ultraW
X  W
M  X

Jeu avec baguette superball
portée 4 ~ jeu par frappe sur la tige (notes en croix)
Le relevé des hauteurs produites n’est qu’indicatif : les tiges frappées avec baguettes font vibrer de nombreuses tiges par sympathie, et la hauteur des partiels résultants dépend fortement du type de baguette, du point et de la force de frappe,
ainsi que de l’état éventuel de résonance du Waterphone. Les tiges voisines entrent particulièrement en résonance par sympathie. On entend également une fondamentale très grave à peine audible et de nombreux partiels.
Lorsque les tiges deviennent courtes, on entend davantage les partiels inférieurs. Les hauteurs perçues sont donc davantage le produit d’une synthèse de nombreux partiels qu’une hauteur bien déterminée.

Jeu avec baguette superball
jeu par friction sous le conteneur (les partiels les plus définis sont approximativement les suivants, souvent plusieurs en combinaison) :

SPECTRES

Analyse de quelques spectres de jeu par friction sous le conteneur :

Analyse du spectre de jeu par frappe sous le conteneur (la frappe sous le conteneur à      du bord produit un son un peu moins défini que la frappe au centre)

Analyse du spectre du jeu par friction d’archet sur L :                                                                   sur A :
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